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Introducción 
 

El presente documento tiene como objetivo explicar las funcionalidades 

implementadas dentro del aplicativo la Ruleta. Esta aplicación es utilizada por 

nuestros colaboradores y/o clientes para permitir que todos aquellos que adquieran 

un seguro con nuestra compañía pueda ser el ganador o ganadora de un premio. 

 

El sistema además se integra con nuestro CORE de la compañía de Seguros 

América, para determinar si la póliza que se indica al momento de tratar de iniciar 

el juego cumple con los criterios establecidos en el reglamento.  

 

Al finalizar cada juego, si el cliente coloca un correo electrónico en el mismo se le 

enviará al correo el premio que ganó al correr la ruleta, de igual forma a todos 

aquellos que juegan, al final estarán participando en un premio mayor que se llevará 

a cabo una vez culmine el período de juego de la Ruleta.  

 

 

 

 



Objetivos 
 

General  
 

Establecer una herramienta que permita ejecutar una tómbola con diferentes premios por 

cada participante.  

Especifico  
 

• Fomentar las ventas del seguro obligatorio  

• Fomentar la participación de nuestros clientes con nuestras actividades en 

beneficio de los mismos.  

 

 

Aplicativo La Ruleta 
 

La Ruleta es una aplicación web que permite a nuestros clientes ser partícipes y ganadores de 

regalías por parte de nuestra compañía por medio de la compra de un seguro obligatorio.   

Para acceder a esta aplicación debemos abrir el navegador de Google Chrome o cualquier otro 

desde nuestra computadora o celular e indicar la siguiente url: https://www.segurosamerica-

ecommerce.com.ni/Ruleta, esto nos llevara hacia la pantalla inicial. (Imagen #1) 

Imagen #1 

https://www.segurosamerica-ecommerce.com.ni/Ruleta
https://www.segurosamerica-ecommerce.com.ni/Ruleta


 

Una vez accedemos, indicamos el número de póliza del seguro obligatorio proporcionado a la hora 

de la venta, automáticamente la aplicación valida dicha póliza e indica el nombre del asegurado de 

esta (Imagen #2). Luego procedemos a indicar el número de teléfono (obligatorio) y correo 

electrónico, si el cliente tuviese uno.  

Imagen #2 

 

 

 



Una vez completamos la información correspondiente, se procede hacer clic sobre el botón 

“Siguiente”, donde la aplicación verificar que la póliza no haya jugado con anterioridad y que la misma 

cumpla con los criterios para jugar indicados en el reglamento. Al ser una póliza que cumpla con los 

criterios, el sistema muestra la ruleta para que el cliente proceda a jugar, haciendo clic sobre el botón. 

(Imagen #3) 

Imagen #3 

 

Una vez gira la ruleta, comienza el juego mostrando cada uno de los premios disponibles, al 

detenerse la misma se muestra si se obtuvo algún premio o no, en ambos casos, se muestra un 

mensaje y si el cliente coloco su correo electrónico le llega un mensaje al cliente personalizado. 

(Imagen #4) 

Imagen #4 



 

 

Por otro lado, si al momento de indicar el número de póliza, llenar los datos obligatorios y hacer clic 

en siguiente, la aplicación encuentra que no se cumplen con los criterios, se manda un mensaje 

indicando al cliente que no puede jugar. (Imagen #5) 

Imagen #5 



 


